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RIFERIMENTI AL PROFILO DELLE COMPETENZE ALLA FINE
DEL PRIMO CICLO D’ISTRUZIONE:

© Interpreta ed esprime concetti, pensieri, opinioni e fatti attinenti alle diverse sfere del vissuto personale e del tessuto

sociale in forma sia orale che scritta

© Dimostra una padronanza della lingua italiana tale da consentirgli di comprendere enunciati e testi di una certa
complessita, di esprimere le proprie idee, di adottare un registro linguistico appropriato alle diverse situazioni.

CAMPI D’ESPERIENZA

| DISCORSI E LE PAROLE

COMPETENZE
SPECIFICHE

ABILITA’

CONOSCENZE

COMPITI SIGNIFICATIVI

o Padroneggiare gli strumenti
espressivi e lessicali
indispensabili per gestire
I'interazione comunicativa
verbale in vari campi
d’esperienza.

o Comprendere testidivario
tipo lettidaaltri.

¢ Rifletteresullalinguaesulle
sue regole di
funzionamento.

Interagire con altri, mostrando fiducia nelle proprie capacita.
comunicative, ponendo domande, esprimendo sentimenti e bisogni,
comunicando azioni e avvenimenti.
Ascoltareecomprendereidiscorsialtrui. Intervenire
autonomamente nei discorsi di gruppo.

Usare unrepertoriolinguisticoappropriatoconcorretto utilizzodi
nomi, verbi, aggettivi, avverbi.

Analizzare e commentare figure di crescente complessita.
Formularefrasi disensocompiuto. Riassumere conparole proprie
una breve vicenda presentata come racconto.

Esprimere sentimenti e stati d'animo.

Descrivere e raccontare eventi personal, storie, racconti e
situazioni. Inventare storie e racconti.

Familiarizzare con lalingua scritta attraverso lalettura dell'adulto,
I'esperienza conilibri, la conversazione e laformulazione diipotesi
suicontenuti deitestiletti.

Formulare ipotesisullalinguascrittae sperimentare le prime forme
di comunicazione attraverso la scrittura, anche utilizzando le
tecnologie.

Riprodurre e confrontare scritture. Utilizzare il metalinguaggio:
ricercare assonanze e rime, somiglianze semantiche.

Principali strutture della lingua italiana.
Elementidibase dellefunzionidellalingua.
Lessicofondamentale perlagestione disemplici
comunicazioni orali.

Principi essenziali di organizzazione del discorso
Principali connettivi logici.
Partivariabili del discorso e glielementi principali
della frase semplice.

NB:Leconoscenzeeleregolevengonoacquisite
esclusivamente mediante I'uso comunicativo
quotidiano e la riflessione stimolata
dall'insegnante.

Inventare una storia, illustrarla.

Ricostruire verbalmente le fasi di un gioco; diun’esperienza realizzata (es. semplice
esperimento) e illustrarne le sequenze.

Costruire brevie semplicifilastroccheinrima.

Apartire daunastoria narrata oletta dall’adulto, ricostruire le azioni dei protagonistie
individuareisentimentidaessivissutinellefasisalientidellastoria,mediante una
discussione di gruppo.

Apartire daimmagini di persone o personaggi di fumetti cheillustrano espressioni di
sentimenti e stati d’animo, individuare i sentimentiespressi eipotizzare situazioniche li
causano.

Circle time su esperienze quotidiane.

Lettura di immagini e sequenze con orientamento da sinistra a destra
Manipolazione di parole, discriminazione della lunghezza delle parole, ricerca
dell'iniziale di parola, uilizzo di messaggi scritti.

Scrivere il proprio nome e riconoscere quello dei compagni.




< E’in grado di esprimersi a livello elementare in linguainglese

RIFERIMENTI AL PROFILO DELLE COMPETENZE .

ALLA FINE DEL PRIMO CICLO D’ISTRUZIONE: ¢ Comunica in modo essenziale semplici situazioni di vita quotidiana

Comprende e comunica semplicemente in lingua inglese, sia orale che scritta, anche nell’lambito delle nuove tecnologie

CAMPI D’ESPERIENZA

| DISCORSI E LE PAROLE

COMPETENZE SPECIFICHE

ABILITA’

CONOSCENZE

COMPITI SIGNIFICATIVI

° Comprendere frasi ed
espressioni di uso frequente
relativead ambitidiimmediate
rilevanza.

¢ Interagire oralmentein
situazionidivita quotidiana.

Ricezione orale (ascolto)
° Comprendere parole, brevissime istruzioni istruzioni,
espressioni e frasi diuso quotidianoe divenute familiari,
pronunciate chiaramentee lentamente.

Produzione orale
¢ Riprodurre filastrocche e semplici canzoncine.
o Interagire con uncompagno per giocare e soddisfare bisogni
ditipo concretoutilizzandoespressionie frasimemorizzate
adattealla situazione, anche se formalmente difettose.

¢ Lessicodibase suargomentidivitaquotidiana
¢ Pronuncia diunrepertorio diparole e frasi
memorizzate di uso comune

¢ Strutture di comunicazione semplicie quotidiane.

¢

<

¢

¢

Indicareenominareglioggetti

presentiinclasse, le parti del corpo, I colori, il cibo, gli animali

Presentarsi

Chiederee porgere oggetti, dare sempliciistruzioni utilizzando parole fraseinlingua
straniera.




COMPETENZA CHIAVE EUROPEA: COMPETENZE DI BASE IN MATEMATICA, SCIENZE, TECNOLOGIA

Le sue conoscenze matematiche e scientifico-tecnologiche gli consentono di analizzare dati e fatti della realta
Applica modelli e utilizza linguaggi specifici per risolvere problemi in situazioni quotidiane
Usa le conoscenze e le metodologie scientifiche e tecnologiche per spiegare ed affrontare le problematiche del mondo che ci circonda.

RIFERIMENTI AL PROFILO DELLE COMPETENZE |
ALLA FINE DEL PRIMO CICLO D’ISTRUZIONE: o

CAMPI D’ESPERIENZA LA CONOSCENZA DEL MONDO

COMPETENZE SPECIFICHE

ABILITA’

CONOSCENZE

COMPITI SIGNIFICATIVI

<

<

<

<

<

<

<

<

Raggruppare , ordinare e contare
secondo criteri diversi, confrontare e
valutare quantita; operare con i numeri.

Utilizzare semplici simboli per registrare;
compiere misurazioni mediante semplici
strumenti non convenzionali.

Collocare nellospaziose stessi, oggetti, persone;
orientarsi nel tempo della vita quotidiana;
collocare nel tempoeventi del passato recente|
e formulare riflessioni intorno al futuro
immediato e prossimo.

Individuare le trasformazioni naturali su di sé,
nelle altre persone, negli oggetti, nellanatura.

Osservare il proprio corpo, i fenomeni naturali
e gli organismi viventi sulla base di criteri o
ipotesi, con attenzione e sistematicita.

Porre domande, discutere, confrontare ipotesi,
spiegazioni, soluzioni e azioni.

Esplorare e individuare le possibilifunzionie
gli usi degli artefatti tecnologici.

Utilizzare un linguaggio appropriato per
descrivere le osservazioni o le esperienze.

Raggruppare secondo criteri (dati o personali).

Mettereinsuccessione ordinatafattiefenomenidellarealta.
Individuareanalogieedifferenze fra oggetti, personeefenomeni.

Individuare larelazione fraglioggetti.

Individuareiprimirapportitopologicidibase attraversol'esperienza motoriael'azione
diretta.

Raggruppare e seriare secondo attributie caratteristiche.

Stabilire larelazione esistente fra gli oggetti, le persone eifenomeni(relazionilogiche,
spazialietemporali).

Numerare (ordinalita, cardinalita delnumero) Realizzare e misurare percorsi ritmici
binari e ternari.

Misurare spazi e oggetti utilizzando strumenti di misura non convenzionali.

Esplorare e rappresentare lo spazio utilizzando codici diversi.

Comprendere e rielaborare mappe e percorsi.

Costruire modelli e plastici.

Progettare e inventare forme, oggetti, storie e situazioni.

Osservare ed esplorareattraverso |'uso di tutti i sensi.

Porre domande sulle cose e la natura.

Individuare I'esistenza di problemi e dellapossibilita di affrontarli e risolverli.
Descrivere e confrontarefatti ed eventi.

Utilizzare la manipolazione diretta sulla realta come strumento di indagine.

Collocare fatti e orientarsi nella dimensione temporale: giorno/notte, scansione attivita
legatealtrascorreredellagiornatascolastica, giornidellasettimana, le stagioni.
Elaborare previsioni ed ipotesi.

Fornire spiegazioni sulle cose e sui fenomeni.

Utilizzare un linguaggio appropriatoper la rappresentazionedei fenomeni
osservati e indagati.

Interpretare e produrre simboli, mappe e percorsi.

Costruire modelli di rappresentazione della realta.

Concetti temporali: (prima, dopo,
durante, mentre) di successione,
contemporaneita, durata.
Lineedeltempo

Periodizzazioni:

giornata; giorni, settimane, mesi,
stagioni, anni.

Concetti spaziali e topologici
(vicino,lontano, sopra, sotto, avanti,
dietro, destra, sinistra).
Raggruppamenti Seriazioni e
ordinamenti : Serie e ritmi.
Simboli, mappe e percorsi.
Figureeforme.

Numeri e numerazione.
Strumenti e tecniche di misura.

Mettere su unalinea del tempo le

attivita corrispondenti alle routine di una giornata.

Cogliere nelle azioni di vita quotidiana tutti i riferimenti numerici.
Ascoltare e ripetere canzoncine e filastrocche sui numeri.

Utilizzare materiali diversi per giocare con le quantita: uno, pochi, tanti.
Giocare con oggetti in riferimento alle quantita: togliere e aggiungere.
Costruire un calendario annuale raggruppando le stagioni e collocando in
corrispondenza delle stagioni tratti tipici dell'ambiente e delle attivita
umane.

Eseguire compiti relativi alla vita quotidiana che implichino

conte, attribuzioni biunivoche oggetti/persone, ecc.

Costruire modellini, oggetti, plastici, preceduti dal disegno (intenzioni
progettuali).

Eseguire semplici esperimenti scientifici derivanti da osservazioni e
descrizioni, illustrarne le sequenze e verbalizzarle.

Eseguire semplici rilevazioni statistiche (sui cibi, sulle caratteristiche fisiche
inclasse, sultempo...).

Compiere seriazioni di oggetti e in un secondo momento di immagini.
Raccogliere piante, oggettieraggrupparlisecondocriteri; spiegareicriteri;
costruire semplici erbari, terrari, classificazioni deglianimalinotisecondo
caratteristiche, funzioni, attributi, relazioni.
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COMPETENZA CHIAVE EUROPEA: COMPETENZA DIGITALE

< Possiede le abilita di base nelle tecnologieinformatiche

RIFERIMENTI AL PROFILO DELLE COMPETENZE ¢ Usa il computer per presentare elaborati e per comunicare inrete
ALLA FINE DEL PR|M0 C|CLO D’|STRUZ|ONE: ¢ Usa con spirito critico notizie, informazioni e dati reperiti in internet

COMPETENZE SPECIFICHE ABILITA’ CONOSCENZE COMPITI SIGNIFICATIVI
¢ Utilizzare le nuove tecnologie per giocare, | ¢  Muovere correttamente il mouse e i suoi tasti. ¢ Ilcomputereisuoi usi. ¢ Vediabilita
svolgere compiti, acquisire informazioni,con | ¢ Utilizzarei tasti delle frecce direzionali, dellospazio ,dell’invio. ¢ Mouse.
la supervisione dell'insegnante. ¢ Individuaree aprireiconerelative a comandi, file, cartelle.... o Tastiera.
¢ Individuare e utilizzare, su istruzionidell'insegnante, ilcomando “salva” per un documentogia predispostoe ¢ Iconeprincipalidi Windows e diWord.
nominato dal docente stesso. ¢ Altristrumenti di comunicazione eisuoi usi

¢ Eseguire giochi ed esercizi di tipologico, linguistico, matematico, topologico, al computer. (audiovisivi, telefonifissie mobili).
¢ Prenderevisionedilettere e forme di scritturaattraverso il computer.

¢ Prendere visione di numeri e realizzare numerazioni utilizzando il computer.

¢ Utilizzarela tastiera alfabetica e numerica una volta memorizzati i simboli.
¢ Visionare immagini, opere artistiche, documentari.




COMPETENZA CHIAVE EUROPEA: IMPARARE AD IMPARARE

RIFERIMENTI AL PROFILO DELLE COMPETENZE
ALLA FINE DEL PRIMO CICLO D’ISTRUZIONE:

¢ Econsapevole di essere artefice della propria crescitaculturale
¢  Saintegrare nel proprio bagaglio nuove conoscenze ed abilita in un processo continuo di apprendimento

CAMPI D’ESPERIENZA

TUTTI

COMPETENZE SPECIFICHE

ABILITA’

CONOSCENZE

COMPITI SIGNIFICATIVI

¢ Acquisire ed interpretare |'informazione.

¢ Individuare collegamenti e relazioni; trasferire
inaltricontesti.

¢ Organizzare il proprio apprendimento,
individuando, scegliendo ed utilizzando varie
fonti e varie modalita di informazione.

Rispondere adomande suuntesto o suunvideo
Utilizzare semplici strategie di memorizzazione.

Individuare semplici collegamenti tra informazioni
contenute in testi narratio letti dagli adulti o filmati con
I'esperienza vissuta o con conoscenze gia possedute
Utilizzare le informazioni possedute per risolvere semplici
problemi d’esperienza quotidiana legati al vissuto diretto.

Applicare semplici strategie di organizzazione delle
informazioni: individuare le informazioni esplicite
principalidi un testo narrativo o descrittivonarrato o
letto dall'adulto o da un filmato; costruire brevi e
sintesi di testi racconti o filmati attraverso sequenze
illustrate; riformulareun semplice testo a partire dalle
sequenze.

Compilare semplici tabelle.

Individuare il materiale occorrente ei compiti dasvolgere
sulla base delle consegne fornite dall’adulto.

Semplici strategie di memorizzazione.
Schemi, tabelle, scalette.

Semplicistrategie di organizzazione del propriotempoe del proprio
lavoro.

<

Recitare rime e filastrocche per memorizzare elenchi(tipoigiorni
della settimana).

Costruire cartelli per illustrare le routine, i turni, ecc.
facendo corrispondere simboli convenzionali ad azioni,
persone, tempi.

Costruire mappe, schemi, “alberi”, riempire tabelle, organizzando
informazioni note (procedure, azioni, routine, osservazioni) con simboli

convenzionali.

Apartire da una narrazione, da una lettura, da unesperimento oda un
lavoro svolto, illustrarele fasi principali e verbalizzarle.

Ricercare informazioni da fonti diverse e collegarle tra loro.




COMPETENZA CHIAVE EUROPEA: COMPETENZE SOCIALI E CIVICHE

RIFERIMENTI AL PROFILO DELLE COMPETENZE
ALLA FINE DEL PRIMO CICLO D’ISTRUZIONE:

< Sa orientare le proprie scelte in modo critico

sua competenza

¢ Collabora fattivamente in contesti comunitari digruppo

< Possiede strumenti di giudizio per valutare se stesso, le proprie azioni, i comportamenti individuali e sociali

< Condivide con responsabilita, attraverso un sistema di regole, la realizzazione di un progetto comune portandolo a compimento per la parte di

< Segue uno stile di vita e adotta comportamenti coerenti con la salubrita personale ed ambientale
< Rispetta le diversita di genere e provenienza e riconosce in esse fonti di arricchimento personale

CAMPI D’ESPERIENZA

IL SE E L’ALTRO

COMPETENZE SPECIFICHE

ABILITA’

CONOSCENZE

COMPITI SIGNIFICATIVI

¢ Manifestareilsenso dell'identita.

¢ personale, attraverso 'espressione consapevole delle

¢ proprie esigenze e dei propri sentimenti, controllati ed
espressi in modo adeguato.

¢ Conoscere elementi della storia personale e familiare, le
tradizionidellafamiglia, dellacomunita, alcunibeniculturali, per
sviluppare il senso di appartenenza.

¢ Porredomandesuitemiesistenziali e religiosi,sulle
diversita culturali, su cioche & beneo male, sullagiustizia.

¢ Riflettere sui propridirittie suidirittidegli altri, sui doveri, sui
valori, sulle ragioni che determinano il proprio comportamento.

¢ Riflettere, confrontarsi, ascoltare, discutere con gli adulti e con|
glialtri bambini, tenendo contodel proprioe dell'altrui punto
di vista, delle differenze e rispettandoli.

¢ Giocare e lavorare in modo costruttivo,
collaborativo, partecipativoe creative con gli altri
bambini.

¢ Individuare e distinguere chi & fonte di autorita e di
responsabilita, i principali ruoli nei diversi contesti;
alcuni fondamentali servizi presenti nel territorio.

¢ Assumere comportamenti corretti per la sicurezza, la salute
propriae altruie per ilrispettodelle persone,dellecose,
dei luoghi e dell’ambiente; seguire le regole di
comportamentoe assumersi responsabilita.

Superare la dipendenza dall'adulto.

assumendoiniziative e portandoa termine compitie attivita inautonomia.

Passare gradualmente da un linguaggio egocentrico ad un linguaggio socializzato.
Riconoscere ed esprimere verbalmenteiproprisentimentiele proprie emozioni.
Rispettareitempideglialtri.

Collaborare conglialtri.

Canalizzare progressivamente la propria aggressivita in comportamenti socialmente
accettabili.

Scoprire e conoscereil propriocorpoanche inrelazionealla diversitasessuale.
Saper aspettaredal momentodellarichiestaalla soddisfazione del bisogno.
Manifestareil senso di appartenenza: riconoscerei compagni,le maestre, gli
spazi,i materiali, i contesti, i ruoli.

Accettare e gradualmente rispettarele regole, i ritmi,le turnazioni.
Partecipareattivamente alle attivita,ai giochi (anchedigruppo, alle conversazioni).
Manifestare interesse perimembridel gruppo: ascoltare, prestareaiuto, interagire nella
comunicazione, nel gioco, nel lavoro.

Riconoscere nei compagni tempi e modalita diverse.

Scambiare giochi, materiali, ecc...

Collaborare con i compagniper la realizzazione di un progetto commune.

Aiutarei compagni pitgiovani e quelli che manifestano difficolta o chiedonoaiuto.
Conoscerel'ambienteculturaleattraverso I'esperienza di alcune tradizioni

e la conoscenza di alcuni beni culturali.

Rispettare le norme per lasicurezzae lasalute, date e condivise nelgioco e nel
lavoro.

Gruppi sociali riferiti
all'esperienza, lororuolie
funzioni:famiglia,scuola,
vicinato, comunita di
appartenenza (quartiere,
Comune, Parrocchia....).
Regole fondamentali della
convivenzaneigruppidi
appartenenza.

Regole perlasicurezzain
casa,ascuola,
nell’ambiente, in strada.
Regole della vitae del
lavoroinclasse.
Significato della regola.
Usi e costumidel
proprio territorio, del
Paese e di altri Paesi
(portati eventualmente
da allievi provenienti da
altri luoghi).

Apartire daimmagini di persone o personaggi di fumetti chellustrang
espressionidisentimentiestatid’animo,individuareisentimenti
espressieipotizzare situazionichelicausano.

Costruirecartelloni, tabelle, mappe, servendosidisimboli
convenzionali, perillustrare le varieta presentiin classe:
caratteristiche fisiche.

Paese diprovenienza; abitudinialimentari...; rilevare differenzee
somiglianze presenti tra alunni.

Costruire cartelloni perillustrare il corpo umano, gliorgani, le loro
funzioni.

Costruire tabelle e cartelloniperillustrare le diverse persone presenti
nellascuolaeilororuolieverbalizzare.

Discutere insieme e poiillustrare con simboli convenzionalile regole
cheaiutanoavivere meglioin classe eascuola. Verbalizzare le ipotesi
riguardo alle conseguenze dell’'inosservanza delle regole sulla
convivenza.

Realizzare compitiegiochidisquadra e che prevedanomodalita
interdipendenti.

Fare sempliciindagini sugli usi e le tradizioni della comunita divita e
delle comunita di provenienza dei bambininon nativi. Allestire attivita
manipolative e motorie (cucina, costruzione digiochi, balli, ecc.) per
mettere a confronto le diversita.




COMPETENZA CHIAVE EUROPEA: SPIRITO D’INIZIATIVA E INTRAPRENDENZA

¢ Possiede strumenti di giudizio per valutare se stesso, le proprie azioni, i comportamenti individuali e sociali
¢ Sa orientare le proprie scelte in modo critico
¢ Collabora fattivamente in contesti comunitari digruppo

RIFERIMENTI AL PROF"‘O DELLE COMPETENZE ¢ Condivide con responsabilita, attraverso un sistema di regole, la realizzazione di un progetto comune portandolo a compimento per la parte di
ALLA FINE DEL PRIMO CICLO D’ISTRUZIONE: sua competenza

¢ Segue uno stile di vita e adotta comportamenti coerenti con la salubrita personale ed ambientale
¢ Rispetta le diversita di genere e provenienza e riconosce in esse fonti di arricchimento personale

CAMPI D’ESPERIENZA TUTTI

COMPETENZE SPECIFICHE ABILITA’ CONOSCENZE COMPITI SIGNIFICATIVI
¢ Effettuare valutazioni rispettoalle *  Esprimerevalutazioni rispettoad unvissuto. ¢ Regole della discussione. ¢ Discuteresu argomentidiversi di interesse; rispettareiturni
informazioni,ai compiti,al propriolavoro, al ¢ Sostenere la propria opinione con argomenti semplici, ma pertinenti. ¢ lruolielalorofunzione. e ascoltare glialtri; spiegare e sostenere le proprie ragioni.
contesto; valutare alternative, prendere ¢ Giustificare le scelte consemplici spiegazioni. ¢ Modalita di rappresentazione grafica | ¢  Difronte ad unproblema sortonellavoroo nelgioco (o
decisioni. ¢ Formulare proposte dilavoro, di gioco. (schemi, tabelle, grafici). predisposto dall'insegnante) ipotizzare possibili soluzioni; attuarle e
°  Assumeree portarea termine compiti e ¢ Confrontarelapropriaideaconquella altrui. o Fasidi un‘azione. verificare.
iniziative. o Conoscerel ruolinei diversi contesti divita, di gioco, di lavoro. ¢ Modalita di decisione. ¢ Prenderedecisionitrapil possibilitarelative a giochi, attivita, ecc.

¢ Pianificare e organizzare il propriolavoro.

° Realizzare semplici progetti.

° Trovare soluzioninuove a problemidi
esperienza.

© Adottare strategie di problem solving.

¢ Riconoscere semplici situazioni problematiche in contesti reali d’esperienza. e giustificare la decisione presa.
¢ Formulare ipotesi di soluzione. ¢ “Progettare” un’attivita pratica o manipolativa attraverso un disegno

o Effettuare semplici indagini su fenomeni di esperienza. preparatorioe larappresentazione grafica delle cose occorrentiperla
¢ Organizzare dati su schemi e tabelle con l'aiuto dell'insegnante. realizzazione.

©  Esprimeresemplici giudizisuun messaggio, suunavvenimento... ¢ Individuaree illustrarele fasidi una semplice procedura.
¢ Cooperare conaltrinelgiocoe nellavoro. ¢ Esprimere valutazioni sul lavoro svolto e suggerire modalita di

¢ Ripercorrere verbalmente le fasi di un lavoro, di un compito, diuna miglioramentoattraverso la discussionecomune o il colloquio
e
azione eseguiti. con I'insegnante.




COMPETENZA CHIAVE EUROPEA: CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE

RIFERIMENTI AL PROFILO DELLE COMPETENZE
ALLA FINE DEL PRIMO CICLO D’ISTRUZIONE:

produzioni artistiche

Riconosce e mette a frutto i propritalenti

o 0 ¢

Ha consapevolezza delle proprie potenzialita e dei proprilimiti

Riflette con spirito critico su affermazioni e condizioni per prendere una decisione
< Riconosce e gestisce i diversi aspetti della propria esperienza, espressiva, motoria, emotiva e razionale
< E"in grado di analizzare dati ed informazioni provenienti da diversimedia

< Sj orienta nello spazio e nel tempo dando espressione a curiosita e ricerca di senso; osserva ed interpreta simboli, ambienti, fatti, fenomeni e

CAMPI D’ESPERIENZA

LINGUAGGI; CREATIVITA’, ESPRESSIONE

COMPETENZE
SPECIFICHE

ABILITA’

CONOSCENZE

COMPITI SIGNIFICATIVI

¢ Padroneggiare gli
strumenti necessari
ad un utilizzo dei
linguaggi espressivi,
artistici, visivi,
multimediali
(strumenti e tecniche
di fruizione e
produzione, lettura).

Seguire spettacoli di vario tipo (teatrali, musicali, cinematografici...).

Ascoltare brani musicali.

Vedereopered’arteebeniculturaliedesprimere proprievalutazioni.

Comunicare, esprimere emozioni, raccontare, utilizzando le varie possibilita che il linguaggio del corpoconsente.
Inventare storie ed esprimersi attraverso diverse forme dirappresentazione e drammatizzazione; attraverso il disegno, la
pittura e altre attivita manipolative e utilizzare diverse tecniche espressive.

Partecipare attivamente adattivita digiocosimbolico Esprimersie comunicare conil linguaggio mimico-gestuale Esplorarei
materialiadisposizionee utilizzarlinmodopersonale.

Rappresentare sul piano grafico, pittorico, plastico: sentimenti, pensieri, fantasie, la propria e reale visione della realta.
Usare modidiversi perstendereil colore Utilizzare i diversi materiali per rappresentare Impugnare differentistrumentie
ritagliare.

Leggereeinterpretarele proprie produzioni, quelle deglialtri, e degliartisti.

Formulare pianidiazione, individualmente eingruppo, e scegliere concura materiali e strumentiin relazione all'attivita da
svolgere.

Ricostruire le fasi piu significative per comunicare quanto realizzato.

Scoprire il paesaggio sonoro attraverso attivita di percezione.

Discriminazione di rumori, suoni dell'ambiente e del corpo; produzione musicale utilizzando voce, corpo e oggetti;
cantare.

Partecipare attivamente al cantocorale sviluppandolacapacita diascoltarsie accordarsi conglialtri.

Sperimentare e combinare elementi musicali di base, producendo semplici sequenze sonoro-musicali, conlavoce, conil
corpo, con strumenti poveri e strutturati.

Esplorare i primi alfabeti musicali, utilizzando i simboli di una notazione informale per codificare i suoni percepiti e
riprodurli.

Esplorarele possibilita offerte dalle tecnologie perfruire delle diverse forme artistiche, per comunicare e peresprimersi
attraverso di esse.

Elementi essenziali

per la lettura/ascolto di
un’opera musicale o d’arte
(pittura, architettura,
plastica, fotografia, film,
musica) e per la produzione
di elaborati musicali, grafici,
plastici, visive.

Principali forme di
espressione

artistica.

Tecniche di rappresentazione
grafica, plastica, audiovisiva,
corporea.

Gioco simbolico.

Rappresentaresituazioniattraversoil giocosimbolicool attivita
mimico- gestuale.

Drammatizzare situazioni, testi ascoltati.

Rappresentare oggetti, animali, situazioni, storie, attraverso il disegno
lamanipolazione, utilizzandotecniche e materiali diversi; descrivereil
prodotto.

Copiare opere di artisti; commentare I'originale.

Ascoltare branimusicali, disegnarne le evocazioniemotive; muoversial
ritmodimusica.

Produrre sequenze sonore e semplici ritmiacommento di giochi,
situazioni, recite e giustificarle con semplicissime argomentazioni
rispettoalla pertinenza conlastoria olasituazione.

Esplorare il paesaggio sonorocircostante; classificare i suoni; operare
corrispondenze traisuoni e le possibili fonti di emissione (macchine,
uccelli, persone che parlano, acquachescorre, vento, ecc.

Ideare sempliciarie musicali spontanee conlavoce perritmare una
rima, una filastrocca.

Commentare verbalmente, condisegno, conattivitadi
drammatizzazione spettacoli o film visti.

Ideare semplicistorie da drammatizzare, accompagnare col cantoe
con sequenze sonore o semplici sequenze musicali eseguite con
strumenti convenzionali.




COMPETENZA CHIAVE EUROPEA: CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE

produzioni artistiche

RIFERIMENTI AL PROFILO DELLE COMPETENZE « Riconosce e mette a frutto i propritalenti
ALLA FINE DEL PRIMO CICLO D’ISTRUZIONE: < Riflette con spirito critico su affermazioni e condizioni per prendere una decisione

< Ha consapevolezza delle proprie potenzialita e dei proprilimiti

< Sj orienta nello spazio e nel tempo dando espressione a curiosita e ricerca di senso; osserva ed interpreta simboli, ambienti, fatti, fenomeni e

< Riconosce e gestisce i diversi aspetti della propria esperienza, espressiva, motoria, emotiva e razionale
< E’in grado di analizzare dati ed informazioni provenienti da diversimedia

CAMPI D’ESPERIENZA

IL CORPO ED IL MOVIMENTO

COMPETENZE SPECIFICHE

ABILITA’

CONOSCENZE

COMPITI SIGNIFICATIVI

¢ Conoscere il proprio corpo

¢ Padroneggiareabilitamotorie dibasein
situazioni diverse.

¢ Parteciparealle attivita digioco e disport,
rispettandone le regole; assumere
responsabilita delle proprie azionie peril
bene commune.

¢ Utilizzare gli aspetti comunicativo-relazionali
del messaggio corporeo.

¢ Utilizzare nell'esperienza.

¢ le conoscenze relative alla salute, alla
sicurezza, alla prevenzione e ai corretti stili di
vita.

Alimentarsi e vestirsi, riconoscere | segnali del corpo con buona autonomia Nominare, indicare,
rappresentare le partidel corpoeindividuare le diversita digenere.

Tenersi puliti, osservare le pratiche diigiene e di cura disé.

Distinguere, conriferimentoaesperienzevissute, comportamenti, azioni, scelte alimentari potenzialmente
dannoseallasicurezzaeallasalute Padroneggiareglischemimotoristaticie dinamici di base: correre,
saltare, stare in equilibrio, strisciare, rotolare Coordinare i movimenti in attivita che implicano I'uso di
attrezzi.

Coordinarsi con altri nei giochi di gruppo rispettando la propria e altruisicurezza.

Controllare la forza del corpo, individuare potenziali rischi.

Rispettare le regole neigiochi.

Esercitare le potenzialita sensoriali, conoscitive, relazionali, ritmiche ed espressive del corpo.

Il corpo e le differenze
di genere.

Regole di igiene del
corpoedegliambienti.
Gli alimenti.

Il movimento sicuro.
Ipericoli nel'ambiente e
i comportamenti sicuri.
Le regole dei giochi.

Individuare e disegnare il corpoe le partiguardando i compagnio
guardandosiallospecchio; denominare partiefunzioni; eseguire
giochi motori deiindividuazione, accompagnati da giochi sonori
(canzoncine, ritmi) per la denominazione.

Ideareedeseguire “danze” peresercitare diverse partidel corpo:
camminate suun piede, saltellare; accompagnare unafilastroccaoun
rimo con un gioco di mani, ecc.

Eseguire esercizie “danze” conattrezzi.

Eseguire semplici giochi disquadra, rispettandoleregoledate

In una discussione con i compagni, individuare nell'ambiente
scolasticopotenzialied evidenti pericolie ipotizzare
comportamenti per prevenire i rischi; individuare comportamenti di
per sé pericolosi nel gioco e nel movimento e suggerire il
comportamento corretto

In una discussione di gruppo, individuare, con il supporto
dell'insegnante, comportamenti alimentari corretti e non corretti; fare
una piccolaindagine sulle abitudini potenzialmente nocive presenti
nel gruppo. Ipotizzare una giornata di sana alimentazione.
Giocare con il corpo nello spazio in posizione statica e dinamica e
tradurre graficamente lo spazio occupato da se stessi e dagli altri.




